Corespund prevederilor
Legii nr.291/2016

COORDONAT

Anexa nr. 80
ervicii Publice la Regulile generale pentru organizarea si
i desfisurarea jocurilor de noroc cu risc
2024 social scdzut prin intermediul retelelor de
comunicatii electronice de cdire
/ S.A. ,,Loteria Nationald a Moldovei”

% Frn £
=5 /\,G ’00(6"003 -
S GEUCA Mgy ‘?\)co 2

N 4 ¥s)
S cWISING, C0

N g, g
\

»HAPPY SHEEP”

Art. 1 (1) Jocul electronic de loterie momentana ,,HAPPY SHEEP” este organizat gi
desfasurat de catre Societatea pe Actiuni ,,Loteria Nationald a Moldovei”, in parteneriat cu
S.R.L.,,NGM Company”, cérora li s-a atribuit sarcina de organizare si desfasurare a jocurilor
de noroc cu risc social scizut ce constituie monopol de stat, in baza Contractului de parteneriat
public-privat, nr.1/09 din 23 aprilie 2018, pentru dezvoltarea activititilor Loteriei Nationale a
Moldovei din sectorul loteriilor si pariurilor la competitii/evenimente sportive, inclusiv prin
intermediul retelelor de comunicatii electronice, in conditiile Legii 291/2016 cu privire la
organizarea §i desfdsurarea jocurilor de noroc i a cadrului normativ subsecvent.

(2) Organizatorul stabileste data plasérii biletelor electronice de tip ,,HAPPY SHEEP”
pe serverul sistemului electronic de loterie (emisiei) si data inceperii distributiei lor.

Art. 2 (1) Designul biletelor electronice pentru loteria momentand ,,HAPPY SHEEP”
este elaborat de Organizatorul jocului.

(2) Cu ocazia unor evenimente sau sirbatori, Organizatorul poate completa imaginea
de fundal a biletelor ,HAPPY SHEEP” cu elemente grafice speciale asociate
sarbatorilor/evenimentelor respective. Acestea nu vor afecta forma biletului, structura
cagtigurilor si fondul de céstig stabilit initial pentru jocul respectiv. Biletele electronice cu
aspect tematic sunt considerate aferente aceluiasi joc de noroc, avénd aplicabild aceeasi
numerotare si tiraj. Despre modificirile operate in imaginea fundalului, Organizatorul va
informa participantii prin intermediul site-ului www.7777.md.

Art. 3 (1) Biletele electronice pentru loteria momentani de tip ,, HAPPY SHEEP” sunt
create in trei varietdti in dependentd de pretul lor nominal.

(2) Pretul unui bilet electronic ,,HAPPY SHEEP” in dependentd de varietate este de
2,00 lei 5,00 lei si 10,00 lei.

(3) Fiecare varietate de bilet, in cadrul jocului electronic de loterie momentani
~HAPPY SHEEP” se desfasoara cu un numir total de 5.000.000 de bilete.

Art. 4 (1) La joc pot participa doar persoanele fizice care au implinit vérsta de 18 ani,
indeplinesc cerintele stabilite de legislatia Republicii Moldova fata de participantii la jocurile
de noroc, care s-au inregistrat pentru participarea la jocurile online desfisurate de catre
Organizator si au un cont de joc deschis in conformitate cu Conditiile de utilizare a site-ului
www.7777.md.

(2) Prin inregistrarea pe site-ul www.7777.md si prin participarea la jocul ,,HAPPY
SHEEP* se considera cé participantul a citit prezentele reguli, precum si orice alte regulile in
vigoare aferente procesului de participare la joc, le accepta si se obliga sa le respecte.

Art. 5. Conditiile in detalii ale jocului
(1) Inainte de a incepe jocul, participantul alege tipul biletului, reiesind din pretul
acestuia. De exemplu: la alegerea varietatii biletului cu pretul de 2 lei, se incarca jocul ,,HAPPY
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SHEEP”. Jocul incepe prin apésarea butonului ,.Joacd”, dupd care se deschid 4 NUMERE
CAsTIGATOARE (apar in cadrul simbolului ,,FLOARE”) si 14 ,NUMERE ALE
DUMNEAVOASTRA” (care apar in cadrul simbolului ,,MIOARA”). Numerele pot fide la 1
la 30. Daci unul sau mai multe NUMERE CASTIGATOARE coincid cu ,NUMERELE
DUMNEAVOASTRA”, jucdtorul céstigi suma indicati sub fiecare potrivire din
,NUMERELE DUMNEAVOASTRA”. Daci, pe acelasi bilet, jucdtorul obtine mai mult de un
céstig, toate sumele se adund si sunt transferate in contul de joc.

(2) SIMBOLURILE SUPLIMENTARE

a) Cand, in cadrul unui joc, deasupra , NUMERELOR DUMNEAVOASTRA” apare
simbolul ,MIOARA”, acesta are rolul de numir suplimentar in NUMERELE
DUMNEAVOASTRA, mirind sansele de céstig ale jucitorului.

b) Cand, in cadrul unui joc, deasupra ,NUMERELOR DUMNEAVOASTRA” apare
simbolul ,,CAINE”, se declanseazd RESPIN partial, toate numerele necédstigitoare
,MIOARA” fiind inlocuite cu altele noi, jucitorul avand sansa unui castig mai mare.

¢) Cand, in cadrul unui joc, deasupra ,NUMERELOR DUMNEAVOASTRA” apare
simbolul ,,BACI”, jucitorul va obtine, aliator, unul din MULTIPLICATORI: x2, x3, x5 sau
x10, care inmulteste céstigul obtinut in cadrul simbolurilor ,MIOARA”.

d) Cand, in cadrul unui joc, deasupra ,NUMERELOR DUMNEAVOASTRA” apare
simbolul ,,LUP”, acesta va substitui, aliator, de la unul la trei simboluri necastigatoare
,MIOARA” din ,NUMERELE DUMNEAVOASTRA” cu numere castigétoare.

e) Cénd, in cadrul unui joc, deasupra ,NUMERELOR DUMNEAVOASTRA” apare
simbolul ,,BERBEC DE AUR?”, se declanseazid JOCUL BONUS.

(3) JOCUL BONUS

JOCUL BONUS se declanseaza cénd, in cadrul unui joc, deasupra ,NUMERELOR
DUMNEAVOASTRA” este afisat simbolul ,,BERBEC DE AUR”.

in cadrul jocului bonus pe campul de joc va apérea o L, MIOARA?”, care trebuie lansati
din prastie spre discul cu castiguri care se roteste.

Multiplicatorii sectoarelor respective de pe disc: x2, x3, x4, x5, x10 sau x50.

Fiecare lovire a unui sector de pe disc aduce jucétorului castigul indicat pe acesta.

Initial, jucitorul are 5 lansari. In partea de jos a cAmpului de joc este un contor, care
indica numarul lansarilor rimase. Dupa fiecare lansare, prin intermediul butonului ,,START”,
.MIOARA” loveste unul dintre sectoarele de pe disc si cade pe una dintre cele sase poienite
de sub el, care ofera castiguri suplimentare:

a) O poienita, evidentiatd prin ,,EXTRA”, aduce o lansare suplimentara, iar jucatorul
castigd suma lovita de pe disc;

b) O altd poienitd, evidentiatd prin sintagma ,,DOUBLE PRIZES”, dubleazi toate
sumele de pe disc si jucatorul castigd suma indicatd in sectorul lovit;

¢) Patru poienite ramase sunt cu MULTIPLICATORI x2, x3, x5 sau x10, iar suma
castigului din sectorul lovit, creste conform MULTIPLICATORULUI respectiv.

in cadrul unui joc bonus este posibil ca ,,MIOARA” lansati din prastie si riméani
blocati in disc si si nu cadi pe nicio poienita. In acest caz, jucitorul castiga doar suma indicati
in sectorul lovit. JOCUL BONUS se incheie cand nu mai ramdan MIOARE pentru lansare.
Suma acumulati la sfarsitul jocului bonus este transferatd in contul de joc, iar jucitorul revine
in jocul de baza.

Art. 6 (1) Biletele electronice pentru jocul de loterie momentand ,,HAPPY SHEEP” sunt
generate, in conformitate cu prevederile legislatiei in vigoare.

(2) Biletele de loterie electronice se genereazd cu cel putin 24 de ore inainte de
distributia/punerea in védnzare a acestora. Emiterea, din numaérul total de bilete al jocului de
noroc, fiind dupé caz periodicé, conform necesitétii, la decizia Organizatorului.



Art. 7. Biletele de loterie electronice contin urmatoarele informatii prezentate pe site-ul
organizatorului:

- denumirea organizatorului loteriei,

- denumirea loteriei,

- numdrul biletului de loterie electronic,

- pretul biletului de loterie,

- data si timpul credrii biletului de loterie,

- tabelul de distribuire si achitare a castigurilor.

Pentru a vizualiza integral informatia respectiva jucitorul acceseazi prin clic butonul
»3etdri/Informatie”.

Art. 8 (1) Fiecare varietate de bilet din cadrul Jocului electronic de loterie momentani
~HAPPY SHEEP” poate avea una sau mai multe editii, desfisurate in conformitate cu
prezentele reguli. Organizatorul va incepe distributia urmétoarei editii in cadrul jocului doar
dupd epuizarea tuturor biletelor din editia precedents.

(2) Fondul de céstig pentru orice varietate si/sau editie de bilet din cadrul Jocului
electronic de loterie momentana ,,HAPPY SHEEP”, nu va fi mai mic de 85 % din valoarea de
vanzare totald a biletelor generate, luate separat pe fiecare editie gi/sau varietate.

(3) Organizatorul, pand la inceperea distributiei, publicd pe pagina sa web structura
castigurilor, pentru fiecare varietate si editie de bilet in parte.

Art. 9. Determinarea, plata castigurilor si impozitarea

(1) Determinarea biletelor cistigatoare se face conform conditiilor stabilite la art.5.

(2) Producitorul biletelor electronice de loterie momentana ,,HAPPY SHEEP” detine si,
la solicitarea Organizatorului sau autoritatii competente, prezintd informatia privind biletele
castigatoare.

(3) Céstigurile banesti obtinute in urma jocului cu biletul electronic de loterie momentani
»HAPPY SHEEP” se achitid la sfarsitul evenimentului de joc in termenii stabiliti si n
conformitate cu prevederile art.15 din Legea 291/2016 cu privire la organizarea si
desfagurare jocurilor de noroe, prin transferul sumelor in contul de joc de pe care a fost
plasata miza de joc. Astfel, termenul de achitare a cistigului nu va depasi, de la sfarsitul
evenimentului de joc:

a) 5 zile lucrétoare, pentru castigurile de pana la 10.000 de lei;

b) 30 de zile lucratoare, pentru sumele de la 10.000 de lei pani la 150.000 de lei;

¢) 45 de zile lucritoare, pentru sumele de la 150.000 de lei pani la 300.000 de lei;

d) 90 de zile lucratoare, pentru sumele ce depisesc 300.000 de lei.

(4) Suma cagtigurilor din Jocurile Speciale (inclusiv Jocurile Bonus) este adiugati la
suma castigului obtinut din jocul de baz, iar castigul total este transferat in contul de joc al
jucétorului de pe site-ul www.7777.md.

(5) Castigurile sunt achitate in valuta nationald (lei moldovenesti).

(6) Retragerea surselor din contul de joc se efectueaza in conformitate cu prevederile
Regulilor generale pentru organizarea si desfisurarea jocurilor de noroc prin intermediul
retelelor de comunicatii electronice de citre S.A. ,Loteria Nationald a Moldovei” si in
corespundere cu procedurile stabilite in conditiile generale de utilizare a site-ului
www.7777.md. fiind aplicabile termenele maxime de plat, stabilite la alin. (3).

(7) La retragerea surselor din contul de joc, Organizatorul, in calitatea sa de plititor de
castiguri, are obligatia sa retind (si ulterior sa verse la bugetul de stat) un impozit in cuantumul
stabilit de legislatia fiscala aplicabila.

(8) Suma castigurilor din Jocurile Speciale este adugati la suma castigului obtinut din
Jocul de baza, iar céstigul total este transferat in contul de joc al jucdtorului de pe site-ul
www.7777.md.




Art. 10 (1) In procesului organizarii jocului electronic de loterie momentani prevazut de
prezentele Reguli, Organizatorul asigura conexiunea permanenti a sistemelor sale informatice
la reteaua internet. Organizatorului nu-i pot fi imputate situatiile care duc la intreruperea jocului
din cauza echipamentului de acces pe site-ul www.7777.md utilizat de participantul la joc, sau
din cauza furnizorului de servicii de comunicatii electronice utilizat de acesta (de jucitor),
precum $i in cazuri de fortd majord, evenimente accidentale s.a. care nu depind de Organizator.

(2) In cazul in care un anumit joc (pentru o mizd, sau urmare selectdrii optiunii ,,Joc
automat”) va fi intrerupt dupd generarea/comercializarea biletului electronic de loterie
momentand, sistemul informatic central al Organizatorului va finaliza jocul reflectidnd
rezultatul acestuia in istoricul jocurilor de noroc din contul de joc. Orice céstig rezultat in urma
unui joc intrerupt va fi transferat in soldul contului de joc. Jocurile neincepute vor fi disponibile
la restabilirea conexiunii.

(3) Organizatorul nu este obligat si ramburseze sumele achitate de participant la
procurarea biletului electronic de loterie, in jocurile care au fost intrerupte automat, inclusiv in
legdtura cu aparitia i expirarea circumstantelor specificate in alin. (1) si (2).

(4) Organizatorul poate decide suspendarea si/sau stoparea desfasurarii jocului, doar dupi
informarea participantilor prin intermediul paginii sale web. Decizia respectivi se aduce la
cunostintd de catre Organizator autorititii competente.

Art. 11. Reclamatiile participantilor la jocul electronic de loterie momentani ,,HAPPY
SHEEP” se examineaza in conformitate cu art.27 din Regulile generale pentru organizarea si
desfasurarea jocurilor de noroc cu risc social scdzut prin intermediul retelelor de comunicatii
electronice de cdtre S.A. ,, Loteria Nationald a Moldovei”.

Art. 12. (1) Prezentele Reguli sunt elaborate de catre S.A. ,Loteria Nationali a
Moldovei” si SRL ,,NGM Company” SRL, intrd in vigoare din momentul coordondrii lor de
Agentia Servicii Publice si publicérii pe site-ul www.7777.md.

(2) Prezentele Reguli pot fi modificate de catre Organizator, integral sau partial, fira
restrictii de timp. Modificérile vor intra in vigoare din momentul coordondrii cu autoritatea
competentd si publicarii lor pe site-ul www.7777.md.

Elaborate de:
S.A. ,,Loteria Nationald a Moldovei” S.R.L. ,NGM Company”
partener privat
prin Vadim DER prin Plamen MILANOYV,
Director geng Diregtor
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