Anexa nr.19

la Regulile generale pentru organizarea si
desfdsurarea jocurilor de noroc cu risc
social scazut prin intermediul retelelor de
comunicatii electronice de cdtre S.A.
»Loteria Nationald a Moldovei”

REGULILE JOCULUI ELECTRONIC DE LOTERIE MOMENTANA
»CASH 20 X”

Art. 1. (1) Jocul electronic de loterie momentand ,,CASH 20 X” este organizat si
desfasurat de cétre Societatea pe Actiuni ,,Loteria Nationald a Moldovei”, in parteneriat cu
S.R.L.,NGM Company”, carora li s-a atribuit sarcina de organizare si desfdsurare a jocurilor
de noroc cu risc social scazut ce constituie monopol de stat, in baza Contractului de parteneriat
public-privat, nr.1/09 din 23 aprilie 2018, pentru dezvoltarea activitatilor Loteriei Nationale a
Moldovei din sectorul loteriilor si pariurilor la competitii/evenimente sportive, inclusiv prin
intermediul retelelor de comunicatii electronice, in conditiile Legii 291/2016 cu privire la
organizarea si desfasurarea jocurilor de noroc si a cadrului normativ subsecvent.

(2) Organizatorul stabileste data plasarii biletelor electronice de tip ,,CASH 20 X” pe
serverul sistemului electronic de loterie si data distributiei lor.

Art. 2. (1) Biletele electronice pentru loteria momentana de tip ,,CASH 20 X” sunt
create in 10 varietati in dependentd de pretul lor nominal, fiecare varietate a cate 5.000.000
bilete.

(2) Pretul unui bilet electronic ,,CASH 20 X” in dependenta de varietate este de 2,00 lei
5,00 lei, 10,00 lei, 20,00 lei, 30,00 lei, 50,00 lei, 100,00 lei, 200,00 lei, 300,00 lei si 500,00 lei.

Art. 3. Designul biletelor electronice pentru loteria momentana ,,CASH 20 X este
elaborat de Organizatorul jocului.

Art. 4. (1) La joc pot participa doar persoanele fizice care au implinit varsta de 18 ani,
indeplinesc cerintele stabilite de legislatia Republicii Moldova fata de participantii la jocurile
de noroc, care s-au inregistrat pentru participarea la jocurile online desfasurate de cétre
Organizator si au un cont de joc deschis in conformitate cu Conditiile de utilizare a site-ului
www.7777.md.

(2) Prin inregistrarea pe site-ul www.7777.md si prin participarea la jocul ,,CASH 20 X*
se subintelege ca participantul este familiarizat cu regulile in vigoare, le accepta si se obliga sa
le respecte.

Art. 5. (1) La inceperea jocului, participantul alege varietatea de bilet, reiesind din
costul acestuia. De exemplu, la alegerea biletului cu un cost de 2.00 lei, se incarca jocul ,,CASH
20 X”. Jocul incepe prin apasarea butonului ”Joacd”. Vor apédrea 4 ”Numere castigatoare” pe
care trebuie sd le comparati cu cele 16 din zona “Numerele dumneavoastrd” si cu
“Multiplicatorul”. Dacad unul dintre “Numerele castigitoare” va coincide cu unul dintre
”"Numerele dumneavoastrd”, jucatorul castigd suma indicatd sub numdrul din “Numerele
dumneavoastrd”, inmultitd cu valoarea ,,multiplicatorului” din acelasi joc. Poate aparea mai
mult de o potrivire dintre ,,Numere castigitoare” cu ,,Numerele dumneavoastra”. In acest caz,
jucédtorul castigd suma totala indicata sub acestea, inmultitd cu valoarea ,,Multiplicatorului” din
acelasi joc. Toate simbolurile se deschid automat dupé apasarea butonului ,,Joaca”.

(2) Pe langa simbolul indicate dupd deschiderea ” Numerele dumneavoastra”, jucétorul
mai poate obtine si simboluri bonus. Simbolul bonus ”J” se considera drept numér descoperit
in "Numerele dumneavoastrd”, in care se afld. Daca intr-un joc (pentru o miza) jucatorul obtine
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3 (trei) simboluri bonus “J”, el continua cu “Joc bonus”, in care poate obtine castiguri
suplimentare fara altd miza.

- JOCUL BONUS consta din 2 niveluri. La primul nivel se afiseaza un camp cu pléci
hexagonale. Jucatorul ajunge pe o placa si are posibilitate sd se deplaseze pe acest camp. Dacd
jucdtorul ajunge la placa la care este indicatd o anumitd sumad, aceasta se considerd castig si
jocul bonus se incheie. Daca jucatorul ajunge la simbolul JACKPOT, el trece la urmatorul
nivel. La nivelul doi se vizualizeaza 6 totemuri si jucdtorul trebuie sa aleagd unul dintre ele.
Atunci, jucdtorul se deplaseaza prin camp spre totemul ales si se deschide castigul sau.

Art. 6. (1) In cadrul jocului electronic de loterie momentana ,,CASH 20 X”, la a doua
etapd a jocului bonus, jucatorul poate castiga un JACKPOT. Acesta facand parte din seria de
JACKPOT-URI CU DENUMIREA CONVENTIONALA: ,,TEMPLE”, care sunt COMUNE
pentru toate varietatile si tipurile de bilete electronice care au stabilite un astfel de JACKPOT
COMUN (,,TEMPLE”).

(2) Suma initiala a castigurilor stabilite la alin.(1) [JACKPOT-URI COMUNE TEMPLE]
incepe de la 5000 de lei (dar poate fi si mai mare) si creste treptat pana in momentul in care
este castigata. Dupa aceasta, se genereaza un nou JACKPOT, cu o noud suma de start. Suma
JACKPOT-ului creste din contul alocérilor de pana la 1,5% din veniturile din vanzéri ale
biletelor electronice de loterie momentana, de toate varietatile si tipurile, care au stabilite un
astfel de JACKPOT COMUN(,, TEMPLE”).

(3) Mirimea prestatiei (sumelor alocate) in fondul comun de acoperire a JACKPOT-
URILOR ,,TEMPLE”, din cadrul tuturor varietatilor de bilete electronice de loterie momentana
,,CASH 20 X”, sunt parte a fondului general de castiguri pentru jocul electronic de loterie
momentana ,,CASH 20 X”.

Art.7.(1) Biletele electronice pentru jocul de loterie momentand ,,CASH 20 X” sunt
generate, in conformitate cu prevederile legislatiei in vigoare.

(2) Biletele de loterie electronice se genereaza cu cel putin 24 de ore inainte de
distributia/punerea in vanzare a acestora. Emiterea, din numadrul total de bilete al jocului de
noroc, fiind periodicd, conform necesitatii, la decizia Organizatorului.

Art.8. Biletele de loterie electronice contin urmétoarele informatii prezentate pe site-ul
organizatorului:

- denumirea organizatorului loteriei,

- denumirea loteriei

- numarul biletului de loterie electronic,

- pretul biletului de loterie

- data si timpul credrii biletului de loterie,

- tabelul de distribuire si achitare a céstigurilor. Pentru a vizualiza integral informatia
respectiva jucdtorul acceseazd prin clic butonul ,,Setéri/Informatie”.

Art.9. (1) Fondul de castig pentru Jocul electronic de loterie momentana ,,CASH 20 X”,
desfasurat cu 5.000.000 de bilete de fiecare varietate, are urméatoarea structura:

a) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecdruia de
2,00 lei, este stabilita in Anexa nr.1 la prezentele Reguli;

b) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecdruia de
5,00 lei, este stabilitd in Anexa nr.2 la prezentele Reguli;

¢) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecaruia de
10,00 lei, este stabilitd in Anexa nr.3 la prezentele Reguli;

d) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecdruia de
20,00 lei, este stabilitd in Anexa nr.4 la prezentele Reguli;

e) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecaruia de
30,00 lei, este stabilita in Anexa nr.5 la prezentele Reguli;

1) Structura cagtigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecaruia de
50,00 lei, este stabilitd in Anexa nr.6 la prezentele Reguli;



2) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecaruia de
100,00 lei, este stabilita in Anexa nr.7 la prezentele Reguli;

h) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecaruia de
200,00 lei, este stabilitd in Anexa nr.8 la prezentele Reguli;

i) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecaruia de
300,00 lei, este stabilitd in Anexa nr.9 la prezentele Reguli;

i) Structura castigurilor, pentru varietatea de bilet cu pretul nominal al fiecaruia de
500,00 lei, este stabilitd in Anexa nr.10 la prezentele Reguli.

(2) Suplimentar castigurilor stabilit la alin.(1), in Fondul de castiguri este inclusd mérimea
prestatiei (sumelor alocate) din venitul din vanzari al biletelor de loterie momentana ,,CASH
20 X”, in fondul comun de acoperire a JACKPOT-URILOR ,,TEMPLE”, acordate conform
prezentelor reguli care sunt comune pentru toate varietétile si tipurile de bilete electronice care
au stabilite un astfel de JACKPOT COMUN (,, TEMPLE”).

Art. 10. Determinarea si plata castigurilor:

(1) Cagstigurile banesti obtinute in urma jocului cu biletul electronic de loterie momentana
,CASH 20 X” se achitd la sfarsitul evenimentului de joc prin addugarea la soldul contului de
joc, de pe care a fost cumparat biletul.

(2) Suma cagtigurilor din Jocurile Bonus este adaugata la suma castigului obtinut din
jocul de baza, iar castigul total este transferat in contul de joc al jucatorului de pe site-ul
www.7777.md.

Art. 11. (1) Organizatorul nu este responsabil pentru incapacitatea de a asigura
desfasurarea Jocului si/sau pentru intreruperea Jocului, in situatii care nu depind de aceasta,
incluzand, dar féra a se limita la: cazuri de fortd majora, evenimente accidentale, probleme de
retea, probleme legate de conexiunea la Internet etc.

(2) Dacé, dupd cumpararea biletului, dar inainte de pornirea Jocului sau in timpul
desfasurarii Jocului, participantul nu poate incepe sau finisa Jocul, din cauza circumstantelor
mentionate alin.(1), starea sesiunii de joc se pastreazd timp de 5 (cinci) minute, timp in care
participantul are urmétoarele optiuni:

a) sd continue acelasi Joc pe biletul achizitionat sau

b) sa inceapd un nou joc prin achizitionarea unui nou bilet. Dacéd participantul alege
aceastd optiune, atunci cand incepe un joc nou, jocul anterior se intrerupe automat, iar
participantul isi pierde dreptul de a juca in continuare in baza biletului respectiv.

Daca, la aparitia oricdreia dintre circumstantele mentionata la alin.(1), serverul a generat
un cagstig pentru participant in jocul intrerupt, suma castigata ii este transferata in contul de joc
din care a fost cumpadrat biletul, indiferent daca participantul a inceput sau nu un nou joc.

(3) In cazul in care Participantul nu si-a exercitat unul dintre drepturile mentionate la lit.a)
si b) din alin.(2) in timpul specificat, dupa expirarea acestuia, Jocul este intrerupt automat si
participantul pierde dreptul de a juca in continuare in baza biletului respectiv.

Dacd In momentul aparitiei oricaror circumstante specificate la alin.(1) participantul a
obtinut un céstig, acesta este eliberat prin transfer in contul participantului de pe care a fost
cumpdrat biletul, indiferent daci acesta a folosit sau nu unul dintre drepturile sale, la care se
face referire la lit.a) si b) din alin.(2).

(4) Organizatorul nu este obligat si ramburseze sumele achitate de participant la
procurarea biletului de loterie electronic, in jocurile care au fost intrerupte automat, inclusiv in
legaturd cu aparitia si expirarea circumstantelor specificate in alin.(1), indiferent daci
participantul si-a exercitat in aceasti perioada drepturile previzute la lit. a) si b) din alin.(2).

: (5) Organizatorul poate decide suspendarea si/sau stoparea desfasuririi jocului, doar dupa
informarea participantilor prin intermediul paginii sale web. Decizia respectivéd se aduce la
cunostinta de catre Organizator autorititii competente.

" Art.12. Reclamatiile participantilor la jocul electronic de loterie momentana ,,CASH 20
X” se examineazi in conformitate cu art.27 din Regulile generale pentru organizarea si
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desfasurarea jocurilor de noroc cu risc social scdzut prin intermediul refelelor de comunicatii
electronice de catre S.A. ,, Loteria Nationald a Moldovei”.

Art.13. (1) Prezentele Reguli sunt elaborate de cétre S.A. ,,Loteria Nationald a Moldovei”
si SRL ,NGN Company” SRL, intrd in vigoare din momentul coordondrii lor de Agentia
Servicii Publice si publicérii pe site-ul www.7777.md.

(2) Prezentele Reguli pot fi modificate de citre Organizator, integral sau partial, fard
restrictii de timp. Modificérile vor intra in vigoare din momentul coordonarii si publicérii lor
pe site-ul www.7777.md.
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