Corespund preveuc. ...
Legii nr.291/2016

COORDONAT

Anexa nr.74

la Regulile generale pentru organizarea i
desfiisurarea jocurilor de noroc cu risc
social scizut prin intermediul retelelor de
comunicatii electronice de citre S.A.
»Loteria Nationald a Moldovei”

REGULILE JOCULUI ELECTRONIC DE LOTERIE MOMENTANA
»CASH 20 LUCKY CLOVER”

Art. 1. (1) Jocul electronic de loterie momentani ,,CASH 20 LUCKY CLOVER” este
organizat si desfasurat de catre Societatea pe Actiuni ,Loteria Nationald a Moldovei”, in
parteneriat cu S.R.L.,NGM Company”, cdrora li s-a atribuit sarcina de organizare si
desfasurare a jocurilor de noroc cu risc social scézut ce constituie monopol de stat, in baza
Contractului de parteneriat public-privat, nr.1/09 din 23 aprilie 2018, pentru dezvoltarea
activititilor Loteriei Nationale a Moldovei din sectorul loteriilor si pariurilor la
competitii/evenimente sportive, inclusiv prin intermediul retelelor de comunicatii electronice,
in conditiile Legii 291/2016 cu privire la organizarea i desfasurarea jocurilor de noroc si a
cadrului normativ subsecvent.

(2) Organizatorul stabileste data plasarii biletelor electronice de tip ,,CASH 20 LUCKY
CLOVER?” pe serverul sistemului electronic de loterie (emisiei) si data inceperii distributiei

lor.

Art. 2. (1) Biletele electronice pentru loteria momentand de tip ,,CASH 20 LUCKY
CLOVER?” sunt create in sase varietati in dependenta de pretul lor nominal.

(2) Pretul unui bilet electronic ,,CASH 20 LUCKY CLOVER” in dependenti de
varietate este de 2,00 lei 5,00 lei, 10,00 lei, 20,00 lei, 50,00 lei si 100,00 lei.

(3) Fiecare varietate de bilet, in cadrul jocului electronic de loterie momentana ,,CASH
20 LUCKY CLOVER?”, cu pretul nominal de 2,00 lei, 5,00 lei, 10,00 lei si 20,00 lei se
desfdsoard cu un numar total de 5.000.000 de bilete. Pentru varietatea de bilet cu pretul nominal
de 50,00 lei jocul se desfasoard cu un numar total de 500.000 de bilete. Pentru varietatea de
bilet cu pretul nominal de 100,00 lei jocul se desfasoard cu un numar total de 250.000 de bilete.

Art. 3. Designul biletelor electronice pentru loteria momentanid ,,CASH 20 LUCKY
CLOVER?” este elaborat de Organizatorul jocului.

Art. 4. (1) La joc pot participa doar persoanele fizice care au implinit véarsta de 18 ani,
indeplinesc cerintele stabilite de legislatia Republicii Moldova fatd de participantii la jocurile
de noroc, care s-au inregistrat pentru participarea la jocurile online desfiasurate de citre
Organizator si au un cont de joc deschis In conformitate cu Conditiile de utilizare a site-ului
www.7777.md.



(2) Prin inregistrarea pe site-ul www.7777.md si prin participarea la jocul ,,CASH 20
LUCKY CLOVER® se considera ci participantul a citit prezentele reguli, precum si orice alte
regulile in vigoare aferente procesului de participare la joc, le accepti si se obligi si le respecte.

Art. 3. Conditiile in detalii ale jocului

(1) Inainte de a incepe jocul, participantul alege tipul biletului, reiesind din pretul
acestuia. De exemplu: la alegerea varietatii biletului cu pretul de 2 lei, se incarci jocul ,,CASH
20 LUCKY CLOVER?”. Jocul incepe prin apasarea butonului “Joacd”, dupi care se deschid 15
de simboluri amplasate in 3 rAnduri si 5 coloane. Exista opt simboluri de joc de baza si simbolul
.WILD (TRIFOI)”

(2) Jucdtorul obtine un castig dacd un anumit numir de simboluri identice formeaz,
incepand cu simbolul din prima coloan, o linie de la stinga la dreapta. Variatiile liniilor si
numiarul minim de simboluri care pot forma o linie se publici de catre Organizator in
compartimentul ,,Setari/Informatii” al biletului electronic.

Pentru simbolul ,,Septar” se acordd un céstig daca cel putin doud simboluri identice
formeaza o linie, conform regulilor si liniilor prestabilite. Pentru celelalte simboluri castigurile
In joc se calculeazd numai dacd 3, 4 sau 5 simboluri de acelasi fel se aliniazi intr-un joc,
conform regulilor si liniilor prestabilite. Fiecare tip de simbol are un coeficient diferit de castig
care variaza in functie de numarul de simboluri identice. Variatiile coeficientilor se publica de
citre Organizator in compartimentul ,,Setari/Informatii” al biletului electronic.

(3) Combinatia (linia) castigitoare se evidentiaza. Intr-un singur joc poate exista mai
mult de o combinatie céstigitoare. Dacd intr-un joc se formeazi 2 sau mai multe combinatii
castigdtoare, cstigul se cumuleaza consecutiv si, dupa vizualizarea tuturor castigurilor, se
aloca in contul jucitorului, la final de joc.

(4) Simbolul ,,WILD (TRIFOI)” apare in mod aleatoriu intr-un joc (pe un bilet),
acesta poate inlocui oricare dintre cele opt simboluri de joc, pentru a forma o combinatie
cagtigatoare, in conformitate cu prevederile alin.(2). Linia care a devenit cistigitoare in baza
simbolului ,,WILD (TRIFOI)” obtine castigurile pentru simbolurile de bazi care formeazi
aceasti combinatie cistigitoare. Intr-un singur joc pot aparea unul sau mai multe simboluri
»WILD (TRIFOI)”, sau acesta poate sa nu apara deloc. Odata aparut intr-un joc, daci aceasta
actiune poate duce la formarea unei linii cdstigatoare, simbolul ,,WILD (TRIFOI)” se va
multiplica In toatd coloana, substituind, astfel, celelalte simboluri din coloana in care este
amplasat.

Art.6.(1) Biletele electronice pentru jocul de loterie momentani ,,CASH 20 LUCKY
CLOVER” sunt generate, n conformitate cu prevederile legislatiei in vigoare.

(2) Biletele de loterie electronice se genereazd cu cel putin 24 de ore inainte de
distributia/punerea in vinzare a acestora. Emiterea, din numarul total de bilete al jocului de
noroc, fiind dupa caz periodicd, conform necesititii, la decizia Organizatorului.

Art.7. Biletele de loterie electronice contin urméitoarele informatii prezentate pe site-ul
organizatorului:

- denumirea organizatorului loteriet,

- denumirea loteriei



- numarul biletului de loterie electronic,

- pretul biletului de loterie

- data si timpul credrii biletului de loterie,

- tabelul de distribuire si achitare a castigurilor.

Pentru a vizualiza integral informatia respectivi jucitorul acceseaza prin clic butonul
,,Setari/Informatie”.

Art.8. (1) Fiecare varietate de bilet din cadrul Jocului electronic de loterie momentana
»~CASH 20 LUCKY CLOVER” poate avea una sau mai multe editii, desfisurate in
conformitate cu prezentele reguli. Organizatorul va incepe distributia urmétoarei editii in
cadrul jocului doar dupa epuizarea tuturor biletelor din editia precedenta.

(2) Fondul de castig pentru orice varietate si/sau editie de bilet din cadrul Jocului
electronic de loterie momentani ,,CASH 20 LUCKY CLOVER?”, nu va fi mai mic de 85 % din
valoarea de vanzare totald a biletelor generate, luate separat pe fiecare editie si/sau varietate.

(3) Organizatorul, pana la inceperea distributiei, publicad pe pagina sa web structura
castigurilor, pentru fiecare varietatea si editie de bilet in parte.

Art. 9. Determinarea si plata cistigurilor:

(1) Determinarea biletelor castigitoare se face conform conditiilor expuse la art.5.

(2) Produciatorul biletelor electronice de loterie momentana ,,CASH 20 LUCKY
CLOVER” detine si, la solicitarea Organizatorului, prezintd informatia privind biletele
castigitoare.

(3) Castigurile banesti obtinute in urma jocului cu biletul electronic de loterie momentana
»CASH 20 LUCKY CLOVER?” se achita la sfarsitul evenimentului de joc (in conformitate cu
prevederile art.15 din Legea 291/2016 cu privire la organizarea si desfiisurare jocurilor de
noroc) prin adaugarea la soldul contului de joc, de pe care a fost cumpdrat biletul.

Art. 10. (1) In procesului organizarii jocului electronic de loterie momentana previzut de
prezentele Reguli, Organizatorul asigurd conexiunea permanenti a sistemelor sale informatice
la reteaua internet. Organizatorului nu-i pot fi imputate situatiile care duc la intreruperea jocului
din cauza echipamentului de acces pe site-ul www.7777.md utilizat de participantul la joc, sau
din cauza furnizorului de servicii de comunicatii electronice utilizat de acesta (de jucitor),
precum si in cazuri de fortd majord, evenimente accidentale g.a. care nu depind de Organizator.

(2) In cazul in care un anumit joc (pentru o mizd, sau urmare selectdrii optiunii ,,Joc
automat”) va fi intrerupt dupd generarea/comercializarea biletului electronic de loterie
momentand, sistemul informatic central al Organizatorului va finaliza jocul reflectind
rezultatul acestuia in istoricul jocurilor de noroc din contul de joc. Orice castig rezultat in urma
unui joc intrerupt va fi transferat in soldul contului de joc. Jocurile neincepute vor fi disponibile
la restabilirea conexiunii.

(3) Organizatorul nu este obligat si ramburseze sumele achitate de participant la
procurarea biletului de electronic loterie, in jocurile care au fost intrerupte automat, inclusiv in
legatura cu aparitia si expirarea circumstantelor specificate in alin.(1) si (2).



(4) Organizatorul poate decide suspendarea si/sau stoparea desfasurarii jocului, doar dupa
informarea participantilor prin intermediul paginii sale web. Decizia respectivi se aduce la
cunostinta de cétre Organizator autorititii competente.

Art.11. Reclamatiile participantilor la jocul electronic de loterie momentana ,,CASH 20
LUCKY CLOVER” se examineazi in conformitate cu art.27 din Regulile generale pentru
organizarea §i desfasurarea jocurilor de noroc cu risc social scdzut prin intermediul refelelor

il

de comunicatii electronice de cdtre S.A. ,, Loteria Nationald a Moldovei”.

Art.12. (1) Prezentele Reguli sunt elaborate de citre S.A. ,,Loteria Nationalid a Moldovei”
si SRL ,NGM Company” SRL, intrd in vigoare din momentul coordonarii lor de Agentia
Servicii Publice si publicarii pe site-ul www.7777.md.

(2) Prezentele Reguli pot fi modificate de citre Organizator, integral sau partial, firi
restrictii de timp. Modificarile vor intra in vigoare din momentul coordonarii cu autoritatea

competentd si publicérii lor pe site-ul www.7777.md.
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