Anexa nr.25

la Regulile generale pentru organizarea si
desfdsurarea jocurilor de noroc cu risc
social scazut prin intermediul retelelor de
comunicatii electronice de cdtre S.A.
wLoteria Nationald a Moldovei”

REGULILE JOCULUI ELECTRONIC
DE LOTERIE CIFRICA ,, JELLY KENO”

Art. 1. Jocul electronic de loterie cifricd ,,JELLY KENO” este organizat si desfasurat
de citre Societatea pe Actiuni ,,Loteria Nationald a Moldovei”, in parteneriat cu S.R.L.,, NGM
Company”, carora li s-a atribuit sarcina de organizare si desfasurare a jocurilor de noroc cu risc
social scizut ce constituie monopol de stat, in baza Contractului de parteneriat public-privat,
nr.1/09 din 23 aprilie 2018, pentru dezvoltarea activitatilor Loteriei Nationale a Moldovei din
sectorul loteriilor si pariurilor la competitii/evenimente sportive, inclusiv prin intermediul
retelelor de comunicatii electronice, in conditiile Legii 291/2016 cu privire la organizarea §i
desfasurarea jocurilor de noroc si a cadrului normativ subsecvent.

Art. 2. (1) Jocul electronic de loterie cifrica ,,JELLY KENO” este un joc de loterie
cifrica, desfasurat prin intermediului site-ului www.7777.md, care foloseste rezultatul pur
aleatoriu al extragerilor de numere.

(2) Extragerile combinatiilor castigitoare sunt individuale si au loc la solicitarea
jucdtorului prin intermediul generatorului de numere aleatorii definut de Organizator.
Extragerile se desfigoara fard prezenta fizicd a jucdtorului (participantului), dupd
efectuarea/depunerea mizei de cétre acesta.

Art. 3. (1) La joc pot participa doar persoanele fizice care au implinit varsta de 18 ani,
indeplinesc cerintele stabilite de legislatia Republicii Moldova fata de participantii la jocurile
de noroc, care s-au inregistrat pentru participarea la jocurile online desfasurate de catre
Organizator si au un cont de joc deschis in conformitate cu Conditiile de utilizare a site-ului
www.7777.md.

(2) Prin inregistrarea pe site-ul www.7777.md si prin participarea la jocul electronic de
loterie cifrica ,,JELLY KENO” se subintelege ca participantul este familiarizat cu regulile in
vigoare, le accepta si se obligd sa le respecte.
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Artd. (1) Biletul pentru jocul electronic de loterie cifrica L, JELLY KENO”, in
conformitate cu prevederile art.21 alin.(3) din Legea 291/2016, contine urmétoarele informatii
prezentate pe insusi mijlocul de joc, sau la compartimentul , Informatii” accesibil pe acesta:

- denumirea loteriei;

- denumirea si codul IDNO al organizatorului;

- numarul tragerii la sorti si data acesteia;

- pretul (miza);

- codul sau numirul de identificare;

- combinatiile alese de jucitor.

(2) Avand in vedere ca extragerile combinatiilor castigatoare in jocul electronic de loterie
cifricd ,,JELLY KENO” sunt individuale si au loc la solicitarea jucdtorului, numarul tragerii la
sorti coincide cu numirul de identificare a biletului.



Art. 5. (1) Mizele in cadrul jocului electronic de loterie cifrica ~JELLY KENO” sunt
prelucrate si stocate de sistemul computerizat central al Organizatorului jocului de noroc.

(2) Jucatorul poate miza pe oricare numir intreg in intervalul 1-80 (inclusiv), selectand
cel putin unul si cel mult 10 numere din cele 80 posibile.

(3) Participantul decide de sine stititor pe cite numere pariazi, iar participarea la joc
se poate face prin:

a) personalizarea de citre jucitor a biletului pentru jocul electronic de loterie cifrica
~JELLY KENO, prin alegerea combinatici de joc (selectarea de citre participant a combinatiei
de numere cu care participa la joc);

b) generarea unei combinatii de joc aleatorii, cind selectarea combinatiei de numere cu
care participantul participa la joc se efectueaza aleatoriu de citre sistemul Organizatorului.

Art. 6. (1) La inceperea jocului, participantul alege mérimea mizei pentru jocul respectiv,
care poate fi de 2 lei, 5 lei, 10 lei, 20 lei, 30 lei, 50 lei, 100 lei, 200 lei, 300 lei, 500 lei.

(2) Participantul poate alege la cate extrageri consecutive vrea si participe in baza unei
si acecasi combinatii, selectate in conditiile previzute la art.5.

(3) Extragerea are loc dupa actionarea butonului ,,Joaci” sl reprezintd crearea, de citre
generatorul de numere aleatorii, a unei combinatii din 20 de numere, care constituie
-Combinatia cistigitoare”.

Art.7. (1) Castigurile pentru jocul electronic de loterie cifrici ~ELLY KENO” se
stabilesc in baza coeficientilor determinati prealabil de Organizator pentru fiecare combinatie.

(2) Coeficientul aplicabil fiecarui bilet pentru jocul electronic de loterie cifricd ,,JELLY
KENO?”, in parte, se stabileste avand la bazi cantitatea de numere selectate si cantitatea de
numere care au coincis cu cele din ,,Combinatia cstigitoare”. Castigul fiind calculat ca
produsul rezultat din valoarea mizei jucatorului inmultitd la coeficientul corespunzitor,
conform urmitorului tabel:

Coeficientii aplicabili

__in cadrul jocul electronic de loterie cifrica ,,JELLY KENO”
Lol
umerele
care au
coincis
0 1 2 3 4 5 6 v 8 9 10
Numere
selectate
1 3,60
2 1,40 | 6,00
3 1,00 1,80 | 17,00
4 1,00 1,50 | 3,00 | 50,00
5 1,00 1,00 | 2,00 | 9,00 | 200,00
6 1,00 | 1,50 | 6,00 | 30,00 |1.000,00
7 1,00 | 1,50 | 2,50 | 10,00 | 75.00 |2 000,00
8 1,50 1,00 | 3,00 | 6,00 | 3500 | 500,00 | 10 000,00
9 1,50 1,00 | 1,50 | 3,00 | 20,00 | 125,00 | 2000,00 | 50 000,00
10 2,00 1,00 | 1,50 | 2,00 | 10,00 | 30,00 150,00 | 5000,00 | 100 000,00
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Exemplu: Jucatorul si-a creat o combinatie de joc formatd din 8 numere, efectuind o
mizd de 100 lei. Dupd actionarea butonului ,,Joaci”, urmare extragerii, se constatd ci, din
combinatia de joc formati de participant, 6 numere coincid cu cele din ..Combinatia
Cagtigatoare” (20 numere extrase). Castigul obtinut de jucitor in rezultatul participdrii la jocul
de noroc ,,JELLY KENO” se va calcula astfel:

(Valoarea mizei) x (Coeficientul aplicabil conform tabelului)= Castig

(100 lei) x 35 =3 500 lei.

(3) Castigul maxim care poate fi obtinut de un jucitor ca rezultat al unei mize , indiferent
de méarimea acesteia, nu poate fi mai mare de 10.000.000,00 lei.

Art. 8. Determinarea si plata castigurilor:

Céstigurile banesti obtinute in urma jocului electronic de loterie cifrici , JELLY KENO”
se achita la sfarsitul evenimentului de joc prin adiugarea la soldul contului de joc, de pe care a
fost efectuata/depusi miza.

Art. 9. (1) Organizatorul nu este responsabil pentru incapacitatea de a asigura
desfagurarea Jocului si/sau pentru intreruperea Jocului, in situatii care nu depind de aceasta,
incluzand, dar fird a se limita la: cazuri de forta majord, evenimente accidentale, probleme de
retea, probleme legate de conexiunea la Internet etc.

(2) Daca, dupa depunerea mizei, dar inainte de pornirea Jocului sau in timpul desfasuririi
Jocului, participantul nu poate incepe sau finisa Jocul, din cauza circumstantelor mentionate
alin.(1), starea sesiunii de joc se pistreazi timp de 5 (cinci) minute, timp in care participantul
are urmdtoarele optiuni:

a) sa continue acelasi Joc in baza mizei deja depuse si a combinatiei selectate sau;

b) sa inceapd un Joc nou prin depunerea unei noi mize, selectand o nous combinatie de
joc. Dacd participantul alege aceasti optiune, atunci cand incepe un joc nou, jocul anterior se
intrerupe automat, iar participantul isi pierde dreptul de a juca in continuare in baza
combinatiei respectiv.

Daca, la aparitia oricéreia dintre circumstantele mentionata la alin.(1), serverul a generat
un cstig pentru participant in jocul intrerupt, suma castigatd ii este transferatd in contul de joc
din care a fost efectuatd miza, indiferent daca participantul a inceput sau nu un nou joc.

(3) In cazul in care Participantul nu si-a exercitat unul dintre drepturile mentionate la lit.a)
s1 b) din alin.(2) in timpul specificat, dupa expirarea acestuia, Jocul este intrerupt automat si
participantul pierde dreptul de a juca in continuare in baza mizei respective.

Daca In momentul aparitiei oricaror circumstante specificate la alin.(1) participantul a
obtinut un castig, acesta este eliberat prin transfer in contul participantului de pe care a fost
cumparat biletul pentru jocul electronic de loterie cifrici ,,JELLY KENO”, indiferent daci
acesta a folosit sau nu unul dintre drepturile sale, la care se face referire la lit.a) 5i b) din alin.(2).

(4) Organizatorul nu este obligat si ramburseze sumele achitate de participant la
procurarea biletului de loterie pentru jocul electronic de loterie cifrici ~JELLY KENO”, in
jocurile care au fost intrerupte automat, inclusiv in legiturd cu aparitia si expirarea
circumstantelor specificate in alin.(1), indiferent daci participantul si-a exercitat in aceasti
perioada drepturile previzute la lit. a) si b) din alin.(2).

(5) Organizatorul poate decide suspendarea si/sau stoparea desfasuririi jocului, doar dupa
informarea participantilor prin intermediul paginii sale web. Decizia respectivi se aduce la
cunostinté de cétre Organizator autoritatii competente.

Art.10. Reclamatiile participantilor la jocul electronic de loterie cifrici SELLY KENO”
se examineazd In conformitate cu art.27 din Regulile generale pentru organizarea Si
desfasurarea jocurilor de noroc cu risc social scéizut prin intermediul retelelor de comunicatii
electronice de cdtre S.A. ,, Loteria Nationaldi a Moldovei”.



Art.11. (1) Prezentele Reguli sunt elaborate de citre S.A. ,Loteria Nationald a Moldovei”
si SRL ,,NGN Company” SRL, intrd in vigoare din momentul coordonarii lor de Agentia

Servicii Publice si publicérii pe site-ul www.7777.md.
(2) Prezentele Reguli pot fi modificate de catre Organizator, integral sau partial, fira
restrictii de timp. Modificarile vor intra in vigoare din momentul coordondrii si publicarii lor

pe site-ul www.7777.md.

Elaborat:

S.A. ,,Loteria Nationali a Moldovei” S.R.L. ,,NGM Company”







